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�1  ÚVOD

PØEKLAD A DOPLNÌNÍ

Pøi pøekladu jsme vycházeli z pùvodního “User Guide” 3DSystems a uživatelského software. Textové èásti nejsou tak èasto
aktualizované - mohou se rozcházet se souèasnou verzí software, kterou právì používáte. Na www.Abc3D.cz, budeme
publikovat vždy aktuální znìní pøíruèky a aktuální SW ke stažení. Na vaše dotazy o zmìnách bude reagovat technická
podpora Abc3D na adrese support@Abc3D.cz .

Jsme rádi, že jste si zakoupili právì 3D skener Sense, který je vyroben na základì technologie Intel® RealSense™. Sami tento
skener využíváme øadu let a proto jej i pro vás považujeme za dobrou volbu. Pomocí skeneru Sense mùže pøevést fyzické
objekty do digitální podoby. S nadsázkou lze øíci, že je to urèitý druh “fyzické” fotografie. Získaná digitální data (odbornì se
jim øíká MASH - shluk 3D bodù) mùžete dále upravovat pøíslušnými programy. Naskenovaný objekt mùžete také hned
vytisknout na své 3D tiskárnì. Je to úžasné, moci takto vytváøet kopie fyzicky existujících vìcí.

Smìle do toho! (Autoøi pøekladu.)

AUTORSKÁ PRÁVA

© 2016 3D Systems, Inc. Všechna práva vyhrazena. Tento dokument mùže být inovován bez pøedchozího upozornìní.
Podléhá autorskému právu a obsahuje informace, které jsou majetkem spoleènosti 3D Systems, Inc. Znaèka a logo
3DSystems jsou registrovanými obchodními známkami. Pro Èeskou republiku jsou 3D Systems výrobky (skenery a 3D
tiskárny) zastoupeny spoleèností Elvira (IÈO: 18631665), respektive servisní partnerskou sítí uvedenou na www.Abc3D.cz .
Tuto sí� spoleènost Elvira (dále jen již Abc3D) garantuje svým jménem a vy máte kdykoli možnost obrátit se na Elviru jako na
garanta kvality a dobrého jména uvedených znaèek.

ZÁRUKA

Výrobce 3D Systems, respektive Abc3D, ruèí na území Èeské a Slovenské republiky za bezchybné materiálové provedení
a øemeslnou zruènost a kvalitu v rámci pøíslušné záruèní doby pouze v pøípadì, je-li zaøízení používáno v souladu
s podmínkami popsanými v poskytnuté dokumentaci, vèetnì uživatelské pøíruèky. Bìhem záruèní doby výrobce (respektive
Abc3D) 3D skener Sense promptnì opraví, pøípadnì vymìní, pokud to bude nezbytné za pøedpokladu, že bylo zaøízení
dodáno prostøednictvím partnerské sítì Abc3D.
Záruka se nevztahuje:

(i) na èásti podléhající bìžnému opotøebení designových èástí, rukojeti a kabelu
(ii) na opravy požadované bìhem záruèní doby z dùvodu nestandardního užívání nebo podmínek, špatného zacházení,

neèistoty skenovacích èoèek, zanedbaného nebo nevhodnì provedeného servisu neautorizovaným subjektem
mimo Abc3D

(iii) na užívání v prostøedí jiných poèítaèù a operaèních systémù než uvedených

Záruèní doba èiní 12 mìsícù pro organizace a 24 mìsícù pro soukromé nekomerèní uživatele od data prodeje uvedeném na
nákupním dokladu koneèného uživatele. Pøedložení nákupního dokladu je nezbytnou souèástí uznání záruky.

TATO ZÁRUKA PLATÍ POUZE PRO 3D SKENER SENSE. 3D SYSTEMS RESPEKTIVE ABC3D SE VÝSLOVNÌ ZØÍKÁ VŠECH OSTATNÍCH
ZÁRUK PRO 3D SKENER SENSE A JEHO POUŽITÍ, JE-LI SPECIFICKÉ, SAMOZØEJMÉ NEBO VYCHÁZEJÍCÍ ZE ZÁKONA, VÈETNÌ
ZÁRUK PRODEJNOSTI A ZPÙSOBILOSTI PRO ZAMÝŠLENÉ NEBO SPECIÁLNÍ ÚÈELY.
ZÁRUKU NA 3D SKENER SENSE LZE UPLATNIT V ÈESKÉ A SLOVENSKÉ REPUBLICE V MÍSTÌ SERVISNÍCH STØEDISEK U PARTNERÙ
ABC3D A JEJICH GARANTA ELVIRA IÈO 18631665. KONTAKTNÍ INFORMACE LZE ZÍSKAT NA WWW.ABC3D.CZ 

OMEZENÍ ODPOVÌDNOSTI

3D SYSTEMS A ABC3D NENESE ODPOVÌDNOST ZA NEPØÍMÉ, NESTANDARDNÍ, NÁSLEDNÉ, TYPICKÉ NEBO NÁHODNÉ ŠKODY
(NAPØ. POKLES ZISKU NEBO ÈAS ZAMÌSTNANCÙ) BEZ OHLEDU NA DÙVOD. V ŽÁDNÉM PØÍPADÌ NEVZNIKÁ ODPOVÌDNOST
A/NEBO ZÁVAZEK SPOLEÈNOSTI 3D SYSTEMS Z PRODEJE, NÁJMU, PRONÁJMU A/NEBO UŽÍVÁNÍ ZAØÍZENÍ VÁMI NEBO
OSTATNÍMI PØEVYŠUJÍCÍ KUPNÍ CENU ZAØÍZENÍ.
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�2 INSTALACE SOFTWARE PRO SENSE

K Upozornìní
Skener Sense 2 je druhým pokraèovatelem skeneru Sense. Výrobce 3DSystems v nìkterých èláncích a dokumentech jeho

název uvádí jako “Sense NG” nebo “Sense 2". Software lze navíc použít i s první generací Sense bez jakýchkoli omezení. Proto 
budeme nadále v textu používat jen oznaèení “Sense” jako platné oznaèení celé modelové øady.

K Upozornìní
Pøed úplným dokonèením instalace SW nepøipojujte skener Sense.

MINIMÁLNÍ POŽADAVKY INSTALACE

Pro instalaci RealSense software a použití skeneru Sense musí poèítaè splòovat následující minimální konfiguraci. V závìru
pøíruèky je uvedena kompletní technická specifikace.

• CPU Core I5 - 2GHz nebo ekvivalentní èi výkonnìjší
• 300MB volného místa na pevném disku
• RAM 4GB
• pøipojení USB 3
• Windows 8 (64bit) a vyšší, optimálnì Windows 10 (64bit)

K Upozornìní
• Windows OS 32bit a Mac OS nejsou podporované, stejnì jako USB 2.
• 3D skenování je nároèné na výkon poèítaèe, jeho výkon nesmí být omezován soubìžnì jinými aplikacemi

Software pro skener Sense si mùžete stáhnout ze stránek výrobce  http://www.3dsystems.com/shop/realsense/sense nebo
také z našich stránek https://www.Abc3D.cz/3d-skenery-top/3d-skenery/sense v sekci  Stáhnout .

Po spuštìní instalaèního balíèku se zobrazí volba jazyka. Zde není ÈJ k dispozici, ponechte “English”. Následující popis
instalace tomu bude odpovídat.

Stisknìte “OK”.

Pøivítání instalace a její následné spuštìní proveïte “Next >”.
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Pøijmìte licenèní ujednání tlaèítkem “I Agree”. Èeský pøeklad licenèního ujednání není k dispozici, lze si jej zkopírovat
a pøeložit napøíklad pomocí Google translator. Struènì lze konstatovat, že se zavazujete nezneužít duševního vlastnictví
autorù (výrobcù) a že jejich dílo nebudete šíøit nebo jinak zneužívat pro potøebu tøetí strany a že tento SW budete užívat ve
spojení se svým zakoupeným skenerem Sense. Protože lze toto více než pøedpokládat, netøeba se více rozepisovat.

Instalaèní procedura zobrazí umístìní instalace spoleènì s požadovanými a dispozièními kapacitními údaji vašeho poèítaèe.
Kapacita SW není nikterak nároèná - stisknìte “Install”.

Pro zajištìní správného bìhu je tøeba mít v poèítaèi nainstalovaný balíèek Microsoft Visual C++ aktuální verze. Pokud není ve
vašem poèítaèi již nainstalován, instalaèní procedura jej nainstaluje automaticky.
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V následujícím dialogu lze sledovat prùbìh instalace všech komponent a knihoven pro následnou správnou funkci využití HW
skeneru Sense a jeho nezbytných SW komponent a ovladaèù.

Pøedposlední dialog informuje o úspìšném nainstalování všech potøebných SW komponent.
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Tlaèítkem “Finish” dokonèíte zbývající proceduru a na ploše se objeví ikona SW pro skener Sense:

Nyní mùžete pøipojit skener Sense do USB3 svého poèítaèe, který splòuje døíve uvedené podmínky. Bìhem krátké chvíle se
automaticky provede instalace všech ovladaèù.

Pokud pøipojujete svùj skener Sense prvnì, je tøeba provést jeho aktivaci. Více v následující kapitole.
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�3 INSTALACE SKENERU SENSE

N POZNÁMKA: Skener Sense je chránìn aktivaèním klíèem. Tento ètyømístný klíè obdržíte po aktivaci skeneru. Jakmile

pøipojíte skener k poèítaèi, kde ještì nikdy nebyl pøipojen, bude SW vyžadovat tento klíè. Je to ochrana proti zcizení. Bez
aktivaèního klíèe nelze skener použít. Opìtovné pøipojení již klíè nevyžaduje. 

Pro první použití Sense je tøeba jej aktivovat. Pokud ve stávajícím poèítaèi nebyl ještì skener Sense pøipojen, zobrazí se
dialog:

Máte-li již skener aktivovaný, obdrželi jste ètyømístný aktivaèní klíè a mùžete jej zadat a následnì stisknout “ACTIVATE
SCANNER”. Pokud jste skener ještì neaktivovali, postupujte dle následujícího uvedeného postupu.

VYTVOØENÍ ÚÈTU NA 3DSYSTEMS

Pro aktivaci je nezbytné pøihlásit se svým úètem na web 3DSystems:
https://www.3dsystems.com/shop/sense/activate

K Upozornìní: Zkontrolujte, že jste pøipojeni pomocí "HTTPS:/....". Pokud váš prohlížeè zmìnil pøipojení na "HTTP:/..."
nemusí procedura pøihlášení a získání aktivaèního klíèe fungovat správnì.

Pokud ještì nemáte úèet založený, mùžete se pøihlásit pomocí providerù Facebook, Google nebo Microsoft, pokud nìkterý
z tìchto providerù využíváte:

8 Uživatelská pøíruèka 3DSystems skener SENSE

https://www.3dsystems.com/shop/sense/activate


Pokud ne, založte si úèet prostøednictvím volby “Sign up now” - tento jednoduchý proces vám založí úèet na 3DSystems.
Pokud jste se pøihlásili, pøeskoète na odstavec “Aktivace skeneru Sense”.

Pro vytvoøení úètu je nezbytné vyplnit položky oznaèené “*”.

User name* : uživatelské jméno
Email* : vaše mailová adresa
(Volitelnì “First name” = jméno, “Last name” = pøíjmení)
Password* : zvolte si heslo
Confirm password : pro kontrolu heslo zopakujte

R I agree to the Terms of service* : zaškrtnìte souhlas s podmínkami
R I am over 13 years of age : zaškrtnutím potvrïte, že jste starší 13-ti let

Celý proces potvrïte tlaèítkem     Sign up    . Následnì budete pøihlášení vytvoøeným úètem. Poznamenejte si své pøihlašovací
jméno a heslo. V budoucnu si budete moci ve svém úètu zobrazit všechna aktivovaná zaøízení vèetnì aktivaèních klíèù.

AKTIVACE SKENERU SENSE

Probìhl-li proces pøihlášení bez chyby, zobrazí se následující dialog. (Pokud se nezobrazí, využijte menu nabídky “ACTIVATE”
nebo adresy: https://www.3dsystems.com/shop/sense/activate 

Do políèka “Serial number” zadejte výrobní èíslo skeneru, které naleznete jak na skeneru jako takovém, tak rovnìž i na
krabici od nìj. Následnì se zobrazí ètyømístný aktivaèní klíè. Uschovejte si jej pro pøípadné pøipojení skeneru k jinému
poèítaèi. Tento klíè zadejte do dialogového okna SW “Enter activation code here”:
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a stisknìte “ACTIVATE SCANNER”.

Nyní je vše pøipravené pro skenování.
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�4 SKENOVACÍ TIPY A TRIKY

Podobná zruènost a praktická zkušenost pro vytvoøení dobré fotografie platí také pro skenování. Pro zaèátek bude dobré
osvojit si základní pøedpoklady správného postupu pomocí následujících tipù.

JAK FUNGUJE 3D SKENOVÁNÍ

Princip 3D skenování spoèívá v získání mnoha snímkù celého pláštì skenovaného pøedmìtu. Tyto snímky se musí v krajních
èástech pøekrývat, podobnì jako byste slepovali fotografii z více výtiskù. Podle kontextu vyobrazení musíte rozpoznat, které
výtisky spolu sousedí a jak je spojit, aby vytvoøily správnou návaznost - kontext. Pokud vám nìjaký výtisk schází, k návaznosti
nemùže dojít. Stejnì tak skener Sense “fotí” snímky èástí pláštì a jejich návaznost zajiš�uje pomocí výpoètù a hledání shody
bodù pøedchozího snímku. Pokud je nenajde, byl pravdìpodobnì pohyb skenování pøíliš rychlý a došlo ke ztrátì potøebného
kontextu pro návaznost snímkù.
Již jistì vytušíte, že skenovat pøedmìt pomocí ruèního skeneru Sense znamená “obejít” jej se skenerem tak, aby mìl možnost
“vyfotit” všechny požadované plochy, které má výsledný 3D objekt zahrnovat. Pøi tom se musí zajistit pøíslušná návaznost.
Mùže se stát, že pøi skenování vypadnou nìjaké drobné èásti ploch z nejrùznìjších dùvodù. Nemusí to vùbec vadit, nebo�
pøiložený software dokáže na základì charakteru okolních známých tvarù chybìjící èásti dopoèítat.

OSVÌTLENÍ

• Rùzné svìtelné podmínky mohou ovlivnit kvalitu skenování. Aplikace Sense for Intel RealSense 3D je primárnì urèena
pro vnitøní použití a spoleènì se skenerem Sense bude pracovat ménì než optimálnì na pøímém sluneèním svìtle.
Urèité potíže mùže pùsobit i osvìtlení záøivek, které frekvenènì blikají.

• Je-li to možné, umístìte skenovaný pøedmìt tak, aby vytváøel co nejmenší stín. Mùžete také použít dodateèné
osvìtlení, podobnì jako se to dìlá ve fotoateliéru.

• Nejlepší výsledek získáte, když svìtlo svítí stejným smìrem jako skenujete. Oblasti, které jsou ménì osvìtlené, mohou
pøi skenování vypadat pøíliš tmavì a naopak oblasti, které jsou pøíliš osvìtlené, mohou vykazovat nepøesné barvy.

• Budete-li skenovat pøedmìt, který je lesklý nebo má lesklé plochy, mùže docházet k nežádoucím odrazùm paprsku
skeneru a ten tak tyto èásti nezachytí. V takovém pøípadì doporuèujeme aplikovat na tato místa zmatòující prášek.

• Správné osvìtlení, jak je výše popsáno, je dùležité tehdy, pokud chcete zachytit co nejlepší barevné provedení textury.
Pokud chcete pøedmìt jen naskenovat a barvu nepožadujete, bývá jedinou pøekážkou pøípadné svìtlo oslòující skener
nebo lesklé odrazové plochy pøedmìtu.

UMÍSTÌNÍ SKENOVANÉHO PØEDMÌTU

• Umístìte svùj pøedmìt tak, aby kolem nìj byl volný prostor 360°.
• V režimu náhledu se ujistìte, že celý objekt, který chcete skenovat, se zobrazuje uvnitø zeleného rámeèku na

obrazovce. Tím zajistíte, že bìhem skenování zachytíte celý pøedmìt..
• Pøi skenování udržujte Sense v optimální vzdálenosti od pøedmìtu - pøibližnì 0,5 - 2m.

POHYBOVÁNÍ SKENEREM

• Pro jeden sken mùžete uskuteènit více prùchodù (opakovat sken stejných již naskenovaných míst) pøedmìtu. Pokud
vykazují získaná data po jednom prùchodu hluchá místa, pokraèujte v skenování a snažte se tato místa vyplnit
pøípadnou zmìnou úhlu skenování.

• Pokud pøi skenování obraz bliká, je to proto, že skenovaný pøedmìt je pøíliš blízko od skeneru.
• Pokud pohybujete skenerem pøíliš rychle, zobrazí se èervený nápis “Mooving too fast!”, vyèkejte na jeho zmizení a dále

postupujte pomaleji.

Praktickými zkušenostmi získáte zruènost a lépe pochopíte výše uvedené tipy a SKENOVÁNÍ bude pro vás otázkou chvilky.
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�5 JAK SKENOVAT

V této èásti vás seznámíme s ovládáním programu, skenováním, základní úpravou naskenovaného pøedmìtu a jeho uložením
pro sdílení nebo pozdìjší zpracování.

PANEL OVLÁDACÍHO MENU

�A   Uložené soubory - v dlaždicovém náhledu se zobrazí vaše døíve uložené soubory naskenovaných pøedmìtù.

�B   Log In / Log Out - mùžete využít pro pøihlášení do vašeho úètu Sketchfab nebo Facebook.

�C   Nastavení - øada upøesòujících / detailních nastavení parametrù pro skenování.

�D   Nápovìda (Help) - vyvolání nápovìdy (jen anglicky).

�E   Minimalizování/Exit - minimalizace nebo ukonèení programu.

MENU NASTAVENÍ

Nabídka menu nastavení nabízí následující možnosti:

• Show Target Ring / zobrazit kruhový zamìøovaè - zapíná kruh pro lepší udržení nasmìrování na skenovaný pøedmìt
jako vizuální navigaci pro obsluhu. Je užiteèné nechat volbu zapnutou pro udržení skeneru smìøujícího do støedu
skenované oblasti.

• Object Recognition / Rozpoznávání objektù - pokouší se automaticky identifikovat a zvýraznit pøedmìt, který
skenujete. Ostatní okolní získaná data budou automaticky oøíznuta, aby bylo možné získat pouze data identifikovaného
pøedmìtu. Doporuèujeme ponechat zapnuté.

• Show Wireframe / Zobrazit drátìný model - pøepnutí zobrazení reálného nebo drátìného modelu.
• Show Color / Zobrazit barvu - pøepínání zobrazení barvy nebo monochromatického modelu.
• Flip Scan View / Zmìna orientace zobrazení pøi skenování - možnost zmìnit orientace na výšku nebo na šíøku pro

optimální držení skeneru v pozici horizontální nebo vertikální.
• Advanced Settings... / Rozšíøená nastavení - další podrobná nastavení - viz dále.
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Dialogová okna Advanced Settings (Rozšíøená nastavení), která jsou k dispozici v Scan Settings > Advanced Settings..., nabízí
další rozšiøující volby nastavení skenování a zobrazení na displeji poèítaèe.

ROZŠÍØENÁ NASTAVENÍ - SKENOVÁNÍ DAT

• Advanced Settings / Geometry Resolution - nastavení rozlišení - Low odpovídá menší, High pak vìtší pøesnosti
rozlišení naskenovaného pøedmìtu. Vyšší pøesnost bude vyžadovat více výkonu a pamìti a mùže zpùsobovat zpoždìní
procesu skenování (v závislosti na výkonu poèítaèe) . 

• Advanced Settings / Scan Volume - nastavení velikosti pøedmìtu skenování - tento parametr urèuje velikost oblasti
(kubický objem), která bude skenována. Toto nastavení je manuální alternativou k volbì velikosti skenovaného
pøedmìtu pomocí rychlé volby symbolù OBJECT (kytara), HEAD (hlava) a BODY (postava) - viz dále.

• Advanced Settings / Brightnnes Correction - korekce jasu - zapnutí nebo vypnutí automatické korekce jasu.
• Advanced Settings / Use Track Assist - Použít funkci Track Assist - viz kapitola 7 Sense Track Assist.

ROZŠÍØENÁ NASTAVENÍ - ROZHRANÍ

• Advanced Settings / Countdown - odpoèítávání - zapíná nebo vypíná odpoèítávání zahájení skenování. Ve chvíli, kdy
spustíte proces skenování, bude pøed jeho fyzickým zapoèetím poskytnut nìkolikasekundový èas pro pøípravu
nasmìrování skeneru. Je to velmi užiteèné, doporuèujeme ponechat zapnuté.

• Advanced Settings / Prompt for Image Capture - výzva pro další zachycení snímku - tato výzva se objeví pøi procesu
skenování pøedmìtu. Každých 30 stupòù vás aplikace vyzve k pozastavení pohybu pøi skenování tak, aby bylo rozlišení
pøedmìtu optimální.

HELP MENU

Nabídka nápovìdy obsahuje následující možnosti:
• About - o aplikaci - zobrazí informace o aplikaci vèetnì verze SW.
• Language - jazyk - vyberte požadovaný jazyk. ÈJ k dispozici není, supluje jej tato pøíruèka.
• User Guide - uživatelská pøíruèka - zobrazí PDF Uživatelské pøíruèky v AJ. ÈJ supluje tato pøíruèka
• Scanning tips - tipy pro skenování - otevøete dokument “Best Practices for 3D Scanning”. Tyto tipy jsou zahrnuté v této

ÈJ pøíruèce.
• Acknowledgments - zobrazuje informace o autorských právech a pøispìvatelích.
• Check for Update - kontrola aktualizací - ovìøí dostupnost aktualizace softwaru.(Tato volba nemusí být v Evropì

funkèní, aktuální SW lze získat na www.Abc3D.cz )
• Show Help Center - centrum nápovìdy v AJ - zobrazí vizualizaci nápovìdy - viz níže.
• Play Video - pøehraje úvodní video.
• Track Assist - otevøete dokument Assist Track Assist v AJ. V ÈJ je popis uveden v kapitole 7.
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HELP MENU - SHOW HELP CENTER

Help Menu - položka “Show Help Center” zobrazuje AJ vizualizaci, popis a rychlé odkazy pro stažení dokumentù v AJ. Obsah
dokumentù a popisù je plnì popsán v této ÈJ pøíruèce.

�A   Scanning Tips - spustí vizualizaci optimálních postupù skenování.

�B   User Interface - AJ struèný popis hlavního menu.

�C   Tutorial Video - spustí názorné video skenování.

�D   Nápovìda (Help) - zobrazí PDF soubory nápovìdy, jejichž obsah plnì zastane tato ÈJ pøíruèka .

�E   Show Help Center on Startup - pøepínaè pro automatické zobrazení této stránky pøi každém spuštìní programu.

RYCHLÉ NASTAVENÍ VELIKOSTI SKENOVANÉHO PØEDMÌTU

Pro zrychlení velikosti skenovaného prostoru, který odpovídá velikosti pøedmìtu, mùžete zvolit jednu ze tøí pøibližných
velikostí:

OBJECT -  velikost kytary
HEAD - velikost lidské hlavy
BODY - velikost lidské postavy

Velikost mùžete také manuálnì nastavit pomocí rozšíøené nabídky popsané v odstavci ”Rozšíøená nastavení - Skenování dat”
- scan volume. Toto nastavení velikosti umožní skeneru lépe automaticky detekovat skenovanou oblast a automaticky
ignorovat ostatní pøedmìty, které do skenu nepatøí. Pokud sken nezachycuje celistvost skenovaného pøedmìtu, bude tøeba
velikost zvìtšit. Více v následujícím odstavci.
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ZOBRAZENÍ A ZAMÌØENÍ SKENOVANÉHO PØEDMÌTU

Pøedmìt je umístìn v nastavené velikosti skenovaného prostoru

Odpovídá-li skenovaný pøedmìt nastavené velikosti prostoru pro skenování, je zobrazen v plné barvì. Všechny pøedmìty
mimo tuto oblast jsou zobrazené v šedé barvì. To znamená, že šedé pøedmìty budou pøi skenování automaticky ignorovány. 

Rozpoznání - zamìøení pøedmìtu pro skenování

Pokud se zamýšlený pøedmìt pro skenování nezobrazuje správnì, nebyl správnì rozpoznán, využijte možnosti voleb
rozšíøeného nastavení parametrù, jak jsou popsané v odstavci ”Rozšíøená nastavení - Skenování dat”. Pravdìpodobnì bude
tøeba zmìnit parametr velikost, nebo zkuste zmìnit vzdálenosti mezi pøedmìtem a skenerem Sense. 
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Proces skenování - získávání dat

Bìhem skenování jsou data, která skener získává, zobrazována na monitoru zelenou barvou skenovaného pøedmìtu.

Indikátory pøi procesu skenování - pøíliš rychlý pohyb

Pokud je pohyb skeneru Sense pøi skenování rychlejší, než lze získaná data zpracovat, zobrazí se “MOVING TOO FAST”.
V takovém pøípadì zastavte pohyb a vyèkejte, dokud výzva nezmizí. Fronta naskenovaných dat bude v poøádku zpracována
a uvolní se strojový èas pro další snímání.

Indikátory pøi procesu skenování - ztráta skenovacího kontextu

Pøi rychlejším pohybu skeneru pøi skenování mùže dojít ke ztrátì skenovacího kontextu. To znamená, že pøedchozí získané
snímky nedokáže skener Sense spojit - navázat na aktuální snímek. Skenovaný pøedmìt vypadne mimo pohled kamery.
Zobrazí se hlášení “LOST TRACKING!” a na obrazovce bude pøedmìt èervenì zbarven. Vrácením pozice skeneru na pøedchozí
skenovanou oblast se mùžete pokusit skenovací proces obnovit / navázat. 
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PROCES SKENOVÁNÍ

Pro ovládání procesu skenování slouží panel tlaèítek:

SCAN - pro zahájení skenování
PAUSE - pro pauzu procesu skenování
CONTINUE - pro pokraèování ve skenování
RESTART - umožòuje zahájit nový proces skenu bìhem skenování (ukonèit probíhající a zaèít nový)
FINISH - dokonèení skenovacího procesu

Pro zahájení skenování Start/Pause mùžete použít klávesu “mezerník” (Spacebar).

PØÍKLADY SKENOVÁNÍ PØEDNASTAVENÝCH VELIKOSTÍ PØEDMÌTÙ

Uvedené dva pøíklady jsou v podstatì shodné, liší se jen volbou zamýšlené velikosti skenu, která nejvíce odpovídá velikosti
skenovaného pøedmìtu. Jak již bylo døíve uvedeno, je na vás, zda využijete pøednastavených tøí velikostí, nebo si nastavíte
velikost pomocí rozšíøeného nastavení.

Skenování objektu (velikost kytara)
1. Zajistìte si 360° pøístup (okolí) kolem skenovaného pøedmìtu ve vzdálenosti od skeneru.
2. Na rychlém panelu velikostí zvolte objekt “kytara”.
3. Postavte se se skenerem do optimální vzdálenosti a zamìøte jej tak, aby požadovaný pøedmìt byl zarámován.
4. Kliknìte na tlaèítko “SCAN”.
5. Pomalu, peèlivì a rovnomìrnì pohybujte / posunujte skener kolem celého pláštì skenovaného pøedmìtu.
6. Skenování mùžete pauznout “PAUSE” a následnì pokraèovat “CONTINUE”. Pokud nejste spokojeni s prùbìhem,

mùžete znovu zaèít pomocí “RESTART”.
7. Když jste hotovi, kliknìte “FINISH”.

Skenování postavy (velikost - lidská postava)
1. Zajistìte si 360° pøístup (okolí) kolem skenované postavy ve vzdálenosti od skeneru.
2. Na rychlém panelu velikostí zvolte postavu “Body”.

Uživatelská pøíruèka 3DSystems skener SENSE 17



3. Postavte se se skenerem do optimální vzdálenosti a zamìøte jej tak, aby celá postava byla zarámována.
4. Kliknìte na tlaèítko “SCAN”.
5. Pomalu, peèlivì a rovnomìrnì pohybujte / posunujte skener kolem celé postavy dokola ve všech výškách (napø.

spirálovitì).
6. A jako vždy mùžete skenování pauznout “PAUSE” a následnì pokraèovat “CONTINUE”. Pokud nejste spokojení

s prùbìhem, mùžete znovu zaèít pomocí “RESTART”.
7. Když jste hotovi, kliknìte “FINISH”.

Po stisknutí tlaèítka FINISH, zaène software zpracovávat naskenovaná data do výsledné podoby skenu. V závislosti na
velikosti skenu, poètu uskuteènìných snímkù a výkonu poèítaèe, mùže tato operace trvat jednotky sekund až minut.
Z praktické zkušenosti je èas zpracování v øádech jednotek až desítek sekund. 

N POZNÁMKA: Pokud bìhem skenování dojde ke ztrátì kontextu (“LOST TRACKING”), mùžete rovnìž tlaèítkem FINISH

dosavadní skenování dokonèit. Software následnì zpracuje alespoò ta data, která do té doby získal.
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�6 ÚPRAVA SKENU

Jakmile jsou všechna naskenovaná data zpracována, objeví se na obrazovce 3D sken vašeho pøedmìtu. Nyní mùžete pomocí
jednoduchých nástrojù sken upravit nebo jej také uložit (viz “Panel ovládacího menu” - volba A) pro pozdìjší zpracování.

OTÁÈENÍ, POSUN A ZVÌTŠENÍ SKENU NA OBRAZOVCE

Pro další úpravy skenu máte k dispozici nástroje k pøizpùsobení náhledu skenu na obrazovce pro detailní pohled - pøesnìji si
jej zobrazit v požadovaném úhlu nebo velikosti. Mùžete k tomu využít myš nebo dotykovou obrazovku, pokud ji máte
k dispozici.

Pøizpùsobení náhledu pomocí myši:

• Otáèení Pravé/Levé tlaèítko
• Zvìtšení/zmenšení (zoom) Koleèko ù
• Posunování Klávesa ALT+Pravé tlaèítko

Pøizpùsobení náhledu pomocí doteku:

• Otáèení Jedním prstem požadovaným smìrem
• Zvìtšení/zmenšení (zoom) Dvìma prsty roztažením / stažením
• Posunování Dvìma prsty požadovaným smìrem

Funkce pro okamžitou úpravu skenu

CROP - pro oøíznutí vymezením požadované oblasti pomocí obdélníku.
TRIM - pro ustøižení oblasti nepotøebné èásti skenu pomocí pøímky.
ERASE - pro manuální vymazání nepotøebné èásti skenu.
SOLIDIFY - pro spuštìní vyplnìní skenu a dopoèítání chybìjících èástí tak, aby byl sken celistvý a vyplnìný.
COLOR - pro barevnou a kontrastní retuš.
APPLY - pro aplikaci provedených zmìn skenu pomocí výše uvedených funkcí.

N POZNÁMKA: Pokud provedete úpravu, která se ukáže jako nehodící, mùžete využít tlaèítek zobrazujících obecnì známé

funkce UNDO a REDO (návrat do pøedchozího stavu nebo následujícího stavu), a to i v nìkolika po sobì jdoucích krocích.
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CROP - oøíznutí

Pokud potøebujete oøíznout sken a zbavit jej nepotøebného okolí, použijte CROP. Myší nebo prstem vytvoøíte obdélníkový
prostor, jehož obsah chcete zachovat. Následnì stisknìte APPLY a zmìny budou po chvíli zapracovány. Nezapomeòte, že se
pohybujete ve 3-rozmìrném prostoru. To znamená, že vše co obdélník zahrnuje (i to možná neviditelné vzadu), bude
zachováno. Pro kontrolu si následnì radìji prohlédnìte sken na obrazovce ze všech úhlù.

TRIM - ustøižení

Funkce TRIM se vìtšinou využívá pro zarovnání spodní plochy skenu. Zvolením se zobrazí úseèka, s jejíž bodovými
zakonèeními mùžete provést požadované umístìní pro ustøižení. Mìjte na pamìti, že algoritmus programu ustøihne vždy
menší èást skenu, vìtší zùstává. Následnì stisknìte APPLY a zmìny budou po chvíli zapracovány.

ERASE - vymazání

ERASE supluje možnost “vymazat” nebo “gumovat” èi vyrovnání sousedících ploch. Volbou této funkce mùžete gumovat
plochy skenu (zbavovat je výstupkù). Více tahù v jednom místì mùže vést až k progumování se pláštìm, tedy k vytvoøení
otvoru / trhliny. ERASE se využívá k zahlazení / retuši nežádoucích výstupkù na plášti skenu. Akci opìt dokonèíte pomocí
 APPLY a zmìny budou po chvíli zapracovány.
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SOLIDIFY - vyplnìní nespojitých ploch skenu
Automaticky dopoèítá nespojité plochy skenu a provede jejich výplò. Doslova provede pláš�ovou výplò otvorù. Bere v úvahu
charakter známých protilehlých zakøivení a prolne je tak, že sken nabude celistvosti. Pokud po aplikaci SOLIDIFY provedete
další úpravu pomocí funkcí napø. TRIM nebo CROP apod., bude pláš� patrnì opìt nespojitý.
Celistvost pláštì je vždy nezbytná, pokud hodláte sken bezprostøednì použít pro tisk na 3D tiskárnì.

COLOR - retuš jasu a kontrastu
Pokud je sken barevný, mùžete pomocí volby COLOR pøidávat nebo ubírat jas (Brightness) / kontrast (Contrast). Lze využít,
pokud bude následné zpracování vyžadovat barvu. Pøi mono skenování nemá tato funkce žádný efekt.
Pokud ji použijete, zmìny budou zapracovány opìt po APPLY.

DOKONÈENÍ ÚPRAV SKENU

Jste-li s úpravami hotovi, mùžete sken uložit nebo exportovat do požadovaného souborového formátu na disk, sociální sí�
Facebook èi do aplikace Sketchfab. Stisknutím tlaèítka FINISH se rozbalí nabídka:

SAVE Uložení skenu do vašeho poèítaèe ve formátu OBJ. Výchozím adresáøem je
C:\Users\<uživatel>\Documents\3D Systems\Sense

EXPORT Volba pro uložení do libovolného adresáøe vašeho poèítaèe v jednom z formátù WRL, STL, PLY a OBJ.
FACEBOOK Uložení do vašeho profilu Facebook - pokud jej vlastníte
SKETCHFAB Uložení do vašeho úložištì na úètu Sketchfab - pokud jej vlastníte
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�7  SENSE TRACK ASSIST

Pokud má skenovaný pøedmìt relativnì jednotné geometrické tvary jako je válec nebo koule, mùže docházet ke ztrátì
jedineèné geometrie - kontextu (jehož pomocí se napojují jednotlivé snímky) a dojde k pøerušení skenování.
Pro tyto pøípady byl vytvoøen dokument se specifickým obrazem pro vytištìní na barevné tiskárnì. Vytisknìte si barevné
spektrum ve velikosti, která pøesahuje podstavu skenovaného pøedmìtu. Skenovaný pøedmìt umístìte do centra vytištìného
obrazu a zahajte skenování. Tento postup mùže pomoci.
Podkladový obraz získáte v dokumentu (v angliètinì) a je k dispozici pøímo z menu Help -volba Track Assist.

Ukázka specifického obrazu:
(Jen ilustrativní ukázka, pro výtisk využijte originální soubor!)
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�8 NA ZÁVÌR

Skener SENSE je výteèným pomocníkem pro základní 3D skenování. Jeho nenákladné poøízení umožní seznámení s prvními
kroky 3D skenování. Vìøíme, že vám poskytne velký prostor a radost v 3D získání digitálních dat a seberealizaci.

DETAILNÍ TECHNICKÁ SPECIFIKACE SENSE 2/NG

Specifikace

Podporovaný operaèní systém Windows 8 (64bit) a vyšší, optimálnì Windows 10 (64bit) 

Napájení pomocí USB (5V)

Velikost skenovaného prostoru Min: krychle o hranì 20cm / Max: krychle o hranì 2m

Velikost zaøízení 17,8 x 12,9 x 2,3 cm

Pracovní vzdálenost Min: 45cm / Max: 1,6m

Pracovní úhel Horizontálnì 45°/ Vertikálnì 57,5°/ Diagonálnì 69° 

Minimální požadavky na HW poèítaèe

CPU Intel Core i5 nebo vyšší, min 2GHz

RAM 4GB

Rozlišení obrazovky 1280 x 1024

Barva 32-bit

Prostor na disku Min: 2GB + prostor pro ukládání skenù

Rozlišení snímku (š/v) 640 x 480 pixlù

Rozlišení x/y ve vzdálenosti 0,5m 0,9 mm

Rozlišení hloubky ve vzdálenosti 0,5m 1 mm

Pracovní teplota 10 - 40°C

Pøipojení USB 3.0

Délka vestavìného kabelu USB 2 m

Maximální poèet snímkù 30 fps

Barevné rozlišení skenu (š/v) 1920 x 1080 pixlù

Výrobce:

333 Three D Systems Circle | Rock Hill, SC 29730 | USA
www.Cubify.com | www.3dsystems.com
©2016 3D Systems, Inc. All rights reserved.

Distribuce ÈR/SR

Obra�te se na svého prodejce nebo
viz kontakty:
www.Abc3D.cz
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